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BUENA PRÁCTICA 
SUMINISTRO E INSTALACIÓN DE PANTALLA INTERACTIVAS CON DESTINO A 

LOS CENTROS EDUCATIVOS DE INFANTIL, PRIMARIA Y SECUNDARIA. 
PROYECTO PILOTO 

Este proyecto piloto forma parte de una operación liderada por la Consejería de Educación y 
Universidades del Gobierno de Canarias, que incluye el suministro de pantallas interactivas a 
todos los centros educativos de enseñanza obligatoria de la Comunidad Autónoma. 

Estas pantallas interactivas son un paso más en la incorporación de la última tecnología educativa 
al sistema educativo, ya que la inclusión en un mismo aparato de las funcionalidades de un 
ordenador personal y las de una tableta de sesenta y cinco pulgadas con pantalla táctil, permite 
prescindir de proyectores, en un modelo más avanzado de digitalización. 

La Pantalla Interactiva es la evolución tecnológica del sistema tradicional de Pizarra Digital 
Interactiva formado por: proyector, pizarra electrónica y un ordenador personal o portátil que, a 
diferencia de ésta, ofrece todas las prestaciones del uso de la pizarra digital evitando el 
mantenimiento del proyector, cambios de lámpara, mantenimientos de filtros y los problemas 
relacionados con la iluminación, deslumbramientos, luz ambiente y sombras. La reducción de 
estos costes, su interactividad, así como su valor añadido, tangible gracias a su abanico de 
posibilidades, pensadas para la etapa de Educación Infantil y Primaria, hace de este tipo de 
soluciones un recurso para transformar la forma de aprendizaje 

La práctica totalidad de las aulas del Archipiélago estarán digitalizadas, bien con este tipo de 
pantallas, con proyectores, pantallas táctiles o con otro tipo de tecnologías. Sólo faltan por digitalizar 
200 aulas de Secundaria, de las aproximadamente 10.000 que existen en los centros públicos de las 
Islas. 

Esta universalización de la tecnología en el aula, unida a la elaboración de programaciones 
y aplicaciones digitales y formación del profesorado en competencias digitales, permiten 
acelerar el proceso de conversión de las actuales metodologías de enseñanza, hacia modelos 
con más presencia tecnológica, y adaptados a la realidad social que el alumnado encontrará 
al terminar sus estudios. 

Gasto Público elegible: 63.076 ! 
Ayuda FEDER (85%): 53.615 ! 

El impacto de este proyecto piloto alcanzó a un total de 3.474 alumnos de Infantil, Primaria y 
Secundaria de 18 centros educativos. 

Justificación de los Criterios de Buenas Prácticas 

1.- Elevada difusión entre los beneficiarios y el público en general. 

Desde su puesta en marcha se realizó una serie de actuaciones de comunicación y difusión del 
proyecto y d e las actividades que lo conforman, con objeto de acompañar, informar y motivar 
a la población beneficiaria. De este modo, se publicó el proyecto en la web del Gobierno de 
Canarias, y se difundió en unas jornadas, celebradas en Gran Canaria y Tenerife, con amplia 
participación del profesorado. 



       
 

  

            

     
 

 

 

    

 

 

En portal web del Gobierno de Canarias: 

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/pantallasinteractivas/ 

Con logos del Fondo Europeo de Desarrollo Regional y Canarias Avanza con Europa. 

Noticia en prensa digital: 
https://www.laprovincia.es/sociedad/2017/12/11/gobierno-canarias-compra-pizarras-digitales/1007162.html 

Noticia en prensa escrita: 

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/pantallasinteractivas/
https://www.laprovincia.es/sociedad/2017/12/11/gobierno-canarias-compra-pizarras-digitales/1007162.html


 
 

   
 

              
               

             

2.-Incorporación de elementos innovadores. 

Los elementos innovadores del proyecto abarcan, desde el uso de nueva tecnología, a las 
estrategias pedagógicas y a la organización del espacio del aula. Esta actuación no solo favoreció 
estos aspectos sino también la comunicación y colaboración del profesorado que se generó 



  
 

             
              

            
            

    

       
 

             
                

               
               

                
               
          

 
              

 
               

             
                
                

            
              

              
              
       

 
                
                 
                

                  
                

            
     

 
           

       
 

            
              

            
          

              
    

 
               
               

              
 

              
              

durante el proceso. 

La innovadora tecnología ap l ica da permite que el aprendizaje se realice fácilmente y de 
manera transparente. El dispositivo abre la posibilidad de utilizar un gran número de 
aplicaciones educativas con el alumnado en el aula. Asimis mo pueden abordarse otras 
propuestas educativas con metodologías innovadoras y, por tanto, lograr una mayor participación 
e interactividad del alumnado. 

3.-Adecuación de los resultados obtenidos a los objetivos establecidos. 

El objetivo prioritario de la actuación es determinar las mejores soluciones para digitalizar 
las aulas con una tecnología que logre atrapar el interés del alumnado, que genere motivación, 
y que cumpla con los aprendizajes. Se considera que todas las actuaciones puestas en marcha 
han cumplido con dicho objetivo, además se ha dado a conocer, entre la ciudadanía, la 
cofinanciación del FEDER y el papel destacado que juegan los Fondos Europeos, a la hora de 
contribuir al desarrollo de proyectos integrales, dirigidos a la mejora de la calidad de la 
educación del alumnado y al desarrollo socioeconómico de la Comunidad Autónoma. 

4.-Contribuye a la resolución de un problema o debilidad detectada en el ámbito de 
ejecución. 

La Consejería de Educación y Universidades del Gobierno de Canarias se marcó como 
objetivo prioritario digitalizar la totalidad de las aulas de los centros educativos, comenza nd o 
por la digitalización de las aulas de Educación Infantil y d e l primer ciclo de Primaria. Con 
este objetivo, enmarcado en el proyecto Uso y Calidad de las TIC en el Entorno Educativo 
(UCTICEE), se planteó esta actuación durante el curso 2016/17, con el objetivo de determinar 
las soluciones más acordes, tanto a nivel tecnológico cómo ergonómico para el alumnado adscrito 
a estos niveles. La actuación ha p er mi t i do c o n oc er la idoneidad de los dispositivos t r a s 
su implantación en dieciocho centros, distribuidos por toda la geografía canaria, con la finalidad 
de extender el modelo a toda la comunidad. 

5.- Tiene un alto grado de cobertura sobre la población a la que va dirigida. Los beneficiarios 
de esta actuación son, por un lado, el alumnado de los dieciocho centros educativos y por otro, 
su profesorado, al que se ha acompañado, asesorado y formado en el uso del dispositivo. El 
grado de cobertura, ha sido óptimo, pues se ha alcanzado a toda la población objetivo, a través de 
diversas acciones, con una meta común: la mejora de las competencias, y en concreto de la 
Competencia Digital. Además, ha servido como investigación preliminar para la distribución a 
todas las aulas de este nivel. 

6.-Consideración de los criterios horizontales de igualdad de oportunidades y no 
discriminación, así como responsabilidad social y sostenibilidad ambiental. 

Este proyecto piloto potencia la inclusión y el trato normalizado desde temprana edad, 
permitiendo un aprendizaje accesible para todos los alumnos. El enorme potencial que ofrece 
el dispositivo, así como los elementos periféricos que pueden conectarse, permiten el 
desarrollo de experiencias educativas con metodologías más colaborativas, flexibles y 
participativas; que ponen al alcance de todo el alumnado la creación, edición y publicación 
de contenidos de forma transparente. 

La formación, acompañamiento y uso de la tecnología presente en el piloto, fomenta la igualdad 
de oportunidades, respeta la diversidad, facilita el acceso a los aprendizajes del currículo y se 
adapta a las necesidades o demandas de cada alumno o alumna, reduciendo las diferencias. 

La sensibilización ambiental es otro de los principios que tiene en cuenta la administración 
educativa. L a pantalla interactiva, es un tipo de tecnología más eficiente que las tradicionales 



            
              

             
                 

               
   

 
              

                
               

          
               

              
              
             
               

                
               

           
 

             
               

          
 

              
             

               
                 

              
              

             
         
 

 
 

pizarras digitales. Entre sus características destaca el encendido y apagado automático, mediante 
la detección de presencia, que optimiza el gasto energético, frente a las soluciones tradicionales 
con proyector, en las que el ciclo de encendido y apagado precipita una degradación 
temprana de la lámpara. La vida útil de la pantalla interactiva es mayor que la del sistema 
formado por pizarra digital, proyector y altavoces, por lo que se genera menos consumo y 
menos gestión de residuos. 

7.- Sinergias con otras políticas o instrumentos de intervención pública. La actuación da lugar 
a sinergias en distintos ámbitos. En el educativo, al digitalizar el aula con la pantalla interactiva, 
se produce una mejora en la adquisición de los aprendizajes, integrando las TIC con metodologías 
innovadoras, lo que favorece la adquisición de competencias digitales. Los beneficios 
pedagógicos y tecnológicos de este piloto influyen en el diseño de los espacios de aprendizaje, 
generando aulas innovadoras. Estas aulas cuentan con distintos espacios y uno de ellos está 
formado por la tecnología objeto de la actuación. La Administración Educativa ha diseñado dos 
espacios de aprendizaje de forma coordinada, con responsables y técnicos expertos en distintos 
sectores, que sirven de modelos para el profesorado y alumnado en dos centros de profesorado. 
Se van generado sinergias de cooperación entre la red de centros de profesorado y asesorías para 
la creación de estos espacios en todos los centros de profesorado de Canarias, con la 
colaboración de la Administración de ámbito local, en alguna de estas sedes. 

Esta actuación impulsa claramente el desarrollo de las oportunidades que ofrecen las Tecnologías 
de la Información y la Comunicación en el ámbito educativo para la capacitación de la 
ciudadanía digital y el desarrollo de la sociedad de la información. 

Esta actuación, así como otras que se desarrollan en este Proyecto, se complementan con 
actuaciones realizadas por otras intervenciones públicas, entre las que se puede destacar el 
desarrollo de "Escuelas conectadas", a través del cual se mejora de forma significativa la conexión 
a Internet de los centros educativos de Canarias, lo que permite un uso más eficaz de estos 
recursos. En el ámbito empresarial, el desarrollo y evaluación continua del piloto ha generado 
sinergias de colaboración con los fabricantes de los dispositivos, permitiendo que se realice una 
retroalimentación de las mejoras técnicas de las soluciones pilotadas en aspectos como la 
seguridad, accesibilidad, participación e interactividad, implementándose en los futuros 
desarrollos. 
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